TP SIN
Introduction langage C++

Support : ordinateur

Pré requis (I’éléve doit savoir):
- Utiliser un ordinateur

Objectif terminale :
L’éleve doit étre capable de réaliser un programme pour accéder a une base de données mysq|l.

Matériel

- Ordinateur
- Logiciel C++ builder

Compétences :




Fichier Edition Chercher Voir Refactoring Projet  Exécuter Composant  OQutils  Fenétre  Aide - | E;‘,’ i Q, Rechercher
HEDm N -89S @@ D-#~IEH| s €~ @
Q Structure @ ﬁ Page d'accueil @ Unitl.q:lp] Qlﬂ Projectl.cbproj - Gestionnaire de projets @

Eb|=o‘:n.1‘.'| 2 vg|‘ v|

Ev | Hv O~

o 58 ProjectGroupl
= (&) Projectl.exe
u% Configurations de construction (Debug)
) Plates-formes dble (Win32)
Projectl.cpp
[¢3] ProjectipcH1h
+1- || Unitl.cpp

Structure de la
page

}% Inspecteur d'objets @

Form1 TForm1 4

Page de
Propriétés | Evénements | conception

3 | Action |ngpecteur d'objet EoProjectl.ch... | T vue Modsle | @Explorateur... |
ActiveControl
Align alMone [ Hj{ Palette d'outils

AlignWithMarging || False £ v| [y | Q, Chercher
AlphaBlend [CFalse lﬁ. =

AlphaBlendvalue | 255 = ' .
alette d'outils
Anchors [akLeft,akTop] | Cadres

AutoScroll [FIFalse

ier visuellement...
*= TlLabe
TEdit
TMemo
Tous affichés : Insertion Modifié Unit1.h , Conception {His <[> | TEutton

On peut trouver sur cette page plusieurs parties :

. La classique barre de menu
. La barre d’outils qui se décompose en 2 grandes parties :
o La palette d’outils permettant d’effectuer les opérations les plus courantes (sauvegarde, ouverture
de fenétres, etc.)
o Les palettes de composants disposées accessibles par des onglets
o L’inspecteur d’objets qui permet de manipuler les propriétés des composants et d’associer du code a leurs
événements
. Les fenétres d’interface créées par I'utilisateur. Ce sont les fenétres de I'application en cours de création,
elles portent ici le nom de fiche (form en anglais). Certaines peuvent étre cachées, d’autres présentes a
I’écran. On verra que dans la plupart des cas, leur position (ainsi que leurs autres caractéristiques
géomeétriques) a I'exécution est le reflet exact de ce qu’elles étaient lors de la conception
. L’éditeur de code. A chaque fiche ouverte correspond deux fichiers source (un fichier .h et un fichier .cpp)
qui sont éditables dans cette fenétre avec mise en évidence de la syntaxe.

Ressource :
http://eric.univ-lyon2.fr/~ricco/cours/cours/intro cpp builder.pdf



http://eric.univ-lyon2.fr/~ricco/cours/cours/intro_cpp_builder.pdf

2. Réalisation d’une application

Les éléments automatiquement créés sont les suivants : une fiche nommée Form1 ainsi que les fichiers associés
Unitl.cpp et Unitl.h. Les fonctionnalités ainsi créées sont toujours renommables aprés coup.
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e Enregistrer le projet et les différents fichiers dans un méme dossier
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e Sélectionner Form1 et changer son nom
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e Changer le texte de présentation de la page
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Changer la plateforme d’exécution si nécessaire : 32 bits -> 64 bits
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e Compiler pour essayer
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Le fichier exécutable se trouve sur la racine du dossier d’enregistrement, dans Win32, Debug pour une application
Windows 32 Bits
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e Exercice d’application :
o Cabhier des charges :
= On veut tester un password et un login dans une base de données Mysql. Pour cela on aura
besoin des éléments suivant :
e Deux Edit
e Trois Label
e Un FDconnection
e Un FDtable
e Un FDPhysMySQLDriverLink
e Un FDGUIxWaitCursorl
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e Récupérer le driver Mysqgl sur le document ressource et le copier dans le dossier du fichier exécutable.

Opération sur les signaux analogiques Pdf Cours SWF
Lecture et création d'une base de données Pdf Dossier SWF
(C++ Builder partie 1)

Chaine d'information Pdf Dossier Dossier SWF




Accueil Partage Affichage
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e Rentrer les paramétres de |'objet driver
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VendorHome
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e Sur le site AlwaysData (https://www.alwaysdata.com/) s’enregistrer, puis créer une base de données avec
une table ci-dessous.
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https://www.alwaysdata.com/

Prénom

s Fonctionnz

L alwaysdata i

Qui sommes-nous ? Actes

Nous sommes hébergeurs, et proposons de I'hébergement mutualisé, mais également de I'hébergement

dédié administré. Avant tout une équipe de passionnés, nous entretenons depuis 2006, nos services

o PP . . q JuL 160G
d'hébergement optimisés pour toute votre infrastructure Web (sites, domaines, emails, bases de données, -
etc.), de |a plus simple & la plus exotique. Nous travaillons dans le respect de quelgues valeurs qui nous [ mar 21 BG4

tiennent & ceeur :

T o

= rester i la pointe des technologies pour accueillir les plus modernes et avant-gardistes ;
= s'assurer du bien-&tre de nos clients en leur apportant des réponses rapides et efficaces ;

= présenter des choses claires, simples, intuitives, pour faciliter 'accés a nos services.

Offres mutualisées

Pack gratuit Pack 10 Go Pack 20 Go

0€ 9 €M 14 €75

[F4 S'inscrire

10 Mo d'espace disque 10 Go d'espace disgue 20 Go d'espace disgue
64 Mo de mémaire 128 Mo de mémoire 256 Mo de mémoire

1 Go trafic mensuel 100 Go trafic mensuel 500 Go trafic mensuel

Driv annual - Q5 £ TT PAriv ananal = 140 £&TTC

Lien pour réaliser la base (https://phpmyadmin.alwaysdata.com/)

Norton
v SURIE)
phpMyAdmin
HElaeo e [=] Browse | 34 Structure | [ SQL | 4 Search ¥t Insert | [& Export |5} Import 4° Operations
(Recent tablas) v # Name Type Collation Attributes Null Default Extra Action
) 11D int(11) No None  AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop 4% Primary [ Unique [=] Index [ Spatial [7] Fulltext [=] Distinct values
= funkady_sti2d || 2 password varchar(12) utf8 general _ci No  None & Change @ Drop > Primary g3 Unique = Index 5 Spatial 7| Fulltext | =] Distinct values
}“u_z; N:.’;; 1 3 legin varchar(12) utf8_general_ci No  Nene &7 Change @ Drop .2 Primary g Unique {= Index [ Spatial 3] Fulltext =] Distinct values
+H=| sti
= | 4 age int(11) No  None o~ Change @ Drop . Primary |y Unique =] Index [ Spatial 3| Fulltext ] Distinct values

t [CJ Check All With selected: |=] Browse 7 Change @ Drop > Primary [g Unique 5] Index

e Connection a la base de données avec I'objet « FDconnection »
e  Faire un Clic droit sur I'objet
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https://phpmyadmin.alwaysdata.com/

Editeur de connexion...

Edition

Contréle

Position

Basculer les enfants

Ordre de tabulation...
Crdre de création...
Revenir aux valeurs héritées
Ajouter au référentiel...
Voir comme texte

DFM texte

Convertir en Metropolis Ul

Puis remplir les champs de connection

H Sélectionner le pilote ou la définition de connexion & redéfinir, puis configurer les paramétres

Définition | Optiens | Infos | Script SQL |

ID du pilote :

|mysq||:lierre

Mom de |a définition de connexion : |

Tester

Expert | |Re~.rer1ir aux valeurs par défaut | | Aide

Parametre

Database
User_Mame
Passwaord
MonitorBy
Server

Port
Compress
Use55L0
LoginTimeout
ReadTimeout
WriteTimeout
ResultMode

Par defaut

funkady _sti2d

mysal. . awaysdata.
3306

True

False

| | Annuler
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e Tester la connexion.

e Mettre la propriété connected a true pour « Connection »

e Remplir les champs des propriétés de la table comme ci-dessous.

table TFOTable

Propriétés | Evénements|

Active
ActiveStoredUsag
Aggregates
Aggregatesfctive
AutoCalcFields
CachedUpdates
CatalogMame

[ ] Falze

[auDesignTime,auRunTime]
(TFDAggregates)

[ ] Falze

[+] True

[ ] False

Concepteur LiveB

Concepteur LiveBindings

Connection

FDConnectioni |

ConnectionMame

Constraints (TCheckConstraints)
ConstraintsEnable [ | Falze
DetailFields
Exclusive [ ] False
FetchOptions (TFOFetchOptions)
FieldOptions (TFieldOptions)
Filter
FilterChanges [tMedified, tinserted, tlnmodified]
Filtered [ ] False
FilterOptions [
FormatOptions | (TFDFormatOptions)
IndexFieldMames |ID
IndexMame
Local50L
MasterFields
MasterSource
Mame table
ObjectView True
ResourceOptions |(TFDBottomRescurceOptions)
Schemafdapter
SchemaMame
|| TableMarme funkady sti2d.sti2d |
Tan 0

e Mettre la propriété active a true pour « table ».

e Créer I’évéenement sur le bouton.

Structure

wE e ¥
=T Form1
E| Button1

Wl FDConnectionl
- wl FNGUKWaitCursor

Inspecteur d'objets
Button1 TEutton

Propriétés | Evénements
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| Action
CustomHint
DropDownMenu
Images
LiveBindings

LiveBindings

OnClick

—

Button1Click I

OnContextPopup
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Maintenant, on veut réaliser le programme pour contrdler le mot de passe en fonction du programme.
e Ecrire le programme suivant

e e

void  fastecall TForml::ButtonlClick (TObject *Sender)
{

String password, login;

login=this->logintexte->Text;

String filtre = "login = '" + logintexte->Text+ "'";
if (this->logintexte->Text.IsSEmpty())
{

table->Filtered=fal=e;

thiz->resultat->Caption="Eemplir le login";
return;

thiz->table->Filter = filtre;
this->table->Filtered = true: // |
password=thiz->table->FieldByName ("password") ->A=s5tring;

if (password=—this->passwordtexte->Text) {
thiz->resultat->Caption="Hot de passe correct”;

el=e

thiz-»>resultat->»Caption="Mot de passe incorrect™;

e Tester le programme, en rentrant un bon password et un mauvais password.

e Que remarquez-vous ?

e Envous aidant du lien suivant expliquer le programme ligne par ligne.

http://Iberne.developpez.com/bcb/paradox/



http://lberne.developpez.com/bcb/paradox/
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On veut maintenant lors de I'envoie, contréler si le login est existant ou pas. Modifier le programme pour
réaliser ce teste.
o Sile login n’existe pas dans la base de données on doit écrire dans le Label « resultat », « le login
n’existe pas ».

16



